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Konkurs pn.: Wykonanie koncepcji oraz wystawy stafej pt.: ,Wieza tajemnic” w budynku kamienicy
(Visitors Center) oraz w wiezy zamkowej na zamku w Muszynie.

Zadanie realizowane jest w ramach projektu pn.: ,,W kregu tajemnic” dofinansowanego z Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Interreg Polska — Stowacja 2021-2027: priorytet
3. Tworcze iatrakcyjne turystycznie Pogranicze, cel szczegétowy 1. Wzmacnianie roli  kultury
i zrownowazonej turystyki w rozwoju gospodarczym, wtgczeniu spotecznym i innowacjach spotecznych.

I.  OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

1.

1)

2)

3)

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie koncepcji oraz wystawy statej pt. ,Wieza tajemnic” w budynku
kamienicy (Visitors Center) oraz w wiezy zamkowej na zamku w Muszynie.

Okreslenie przedmiotu zamdéwienia, ramowe zatozenia Konkursu.
Oznaczenie przedmiotu zamdwienia wedtug kodu Wspdlnego Stownika Zamoéwien CPV:
Gtéwny CPV:
79822500-7 Ustugi projektéw graficznych;
Dodatkowe CPV:
92312000-1 Ustugi artystyczne;
92310000-7 Ustugi tworzenia dziet artystycznych i literackich oraz przektadu
92521100-0 Ustugi wystawowe $wiadczone przez muzea
92521000-9 Ustugi muzealne
79822500-7 Ustugi projektdw graficznych
79930000-2 Specjalne ustugi projektowe
32322000-6 Urzadzenia multimedialne
39154000-6 Sprzet wystawowy
32321300-2 Materiaty audiowizualne
72212900-8 Rézne ustugi opracowywania oprogramowania i systemy komputerowe
72212500-4 Ustugi opracowywania oprogramowania komunikacyjnego i multimedialnego
51310000-8 Ustugi instalowania urzadzen dzwiekowych i wideo
45311200-2 Roboty w zakresie instalacji elektrycznych
45314320-0 Instalowanie okablowania komputerowego
37820000-2 Wyroby artystyczne

Cel konkursu

Celem konkursu jest wytonienie najlepszej propozycji oprawy multimedialnej, majacej by¢ wykorzystang
na potrzeby wystawy statej, ktéra to oprawa bedzie sie charakteryzowata najwyiszymi walorami
artystycznymi, atrakcyjnoscia i kreatywnoscig. Wykonanie catosci wystawy zgodnie z prezentowanymi w
Pracy Konkursowej zdolnosciami i proponowanymi rozwigzaniami Uczestnikdw Konkursu ma prowadzi¢
do stworzenia wyjgtkowego i atrakcyjnego miejsca, zachecajacego osoby z réznych grup do zwiedzania
wystawy.

Cele inwestycji:

Podstawowym celem zadania jest stworzenie wyjatkowej wystawy, prezentujgcej historie i legendy
towarzyszgce regionowi jak i samemu Zamkowi w Muszynie.

Zadanie ma takze doprowadzi¢ do ozywienia ruchu turystycznego poprzez zwiekszenie funkgcji
kulturalnych, edukacyjnych i rekreacyjnych. W wyniku realizacji zadania powsta¢ ma funkcjonalna, o
wysokich walorach estetycznych i artystycznych wystawa stata atrakcyjna dla turystéw, szeroko
oddziatujaca na otoczenie i powodujgca istotny wzrost aktywnosci (spotecznej, kulturowej, gospodarczej)
w otoczeniu. Wystawa ma przycigga¢ uwage i by¢ waznym, rozpoznawalnym oraz akceptowanym
spotecznie miejscem.

Przedmiot konkursu
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Przedmiotem Konkursu jest zaprezentowanie koncepcji wykonania wystawy statej, w celu umozliwienia
osiggniecia celdw okreslonych powyzej.

Uczestnicy Konkursu winni wzig¢ pod uwage przy wykonaniu Pracy Konkursowej ww. cele, sposdb
przygotowania Pracy Konkursowej oraz kryteria oceny Prac Konkursowych okreslone w Regulaminie
Konkursu.

Organizator Konkursu wymaga, aby Prace Konkursowe wykonane zostaty z uwzglednieniem dokumentacji
technicznej catosci wystawy oraz wymienionymi w niej wytycznymi i wymaganiami odnosnie
poszczegdlnych stanowisk.

Organizator wskazuje, ze dokumentacja techniczna wystawy wigze Uczestnikow konkursu w zakresie:

a) Sciezki zwiedzania, w tym podziatu wystawy na przestrzenie, stanowiska,

b) ilosci, rodzaju tresci lub artefaktéw prezentowanych w poszczegdlnych przestrzeniach

i stanowiskach,

c) ilosci, rodzajow i typdw oraz lokalizacji elementéw, w tym scenograficznych,

d) ilosci, rodzajow i typdw urzadzen AV/IT (multimedia).

Dokumentacja techniczna nie wigze Uczestnikdw konkursu w zakresie:

a) rozwigzan estetycznych i artystycznych;

b) pomystéw narracyjnych kontentu multimedialnego;

Dodatkowe wymogi odnosnie sposobu wykonania wystawy:

a) Materiaty uzyte do produkcji elementéw scenograficznych bedg materiatami w 100% poddajgcymi sie
recyklingowi, tj. z materiatdw pochodzenia naturalnego jak stal, kamien, drewno czy szkto (dotyczy to
nie tylko ramy, ktére bedg ukrywaty elementy AV, ale takze elementéw wyposazenia jak siedziska
drewniane, skrzynie etc.).

b) Co najmniej 30% materiatdow wykorzystanych do zbudowania ekspozycji pochodzi¢ bedzie
z recyklingu.

c) Drewno wykorzystywane do tworzenia elementéw ekspozycyjnych musi posiadaé certyfikat FSC
[Forest Stewardship Council].

d) Na etapie eksploatacji kosze na odpadki bedg przygotowane do segregacji odpadéw na 4 frakcje:
szkto, plastik, papier.

e) Nalezy uwzgledni¢ uniwersalne rozwigzania projektowe, zgodne z art. 6 ustawy o zapewnianiu
dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami z 19 lipca 2019 r.

f)  Zrédta $wiatta w klasie A++.

g) Oswietlenie sterowane systemem DALI.

h) Wszystkie zastosowane urzadzenia multimedialne bedg miaty funkcje stand-by, co powoduje
znaczace obnizanie poboru mocy w trakcie braku aktywnosci.

i) Istotne jest, by wnetrza wiezy, wraz z catym wyposazeniem, nawigzywaty do wzorcow czerpanych z
lokalnej tradycji - bedac jednoczesnie jej nowoczesng reinterpretacja.

i) Wszelkie materiaty opracowane przez wykonawce w tym w szczegdlnosci: teksty, nagrania lektorskie,
opisy, grafiki, filmy muszg by¢ ttumaczone na jezyk stowacki i angielski.

k) Organizator zapewnia dostep do pradu i Internetu (punkty przytgczeniowe). Do obowigzkow
Wykonawcy nalezy rozprowadzenie mediéw do poszczegdlnych sekcji wystawy na wszystkich
kondygnacjach.

I) Wykonawca zobowigzany jest do rozprowadzenia medidw z punktdw przytgczeniowych (pradu
i Internetu) do poszczegdlnych sekcji wystawy na wszystkich kondygnacjach w sposdb estetyczny
i spdjny z aranzacjg wystawy.

Uczestnicy winni we witasnym zakresie zapoznaé sie z dokumentacjg techniczng wystawy w celu

opracowania Pracy Konkursowej zgodnej z wytycznymi w niej zawartymi.

Dokumentacja techniczna catosci wystawy stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu.

Zamawiajgcy zatacza takze zestawienie rysunkéw scenograficznych, zestawienie rzutéw kondygnacji opis

parametréw urzadzen, audioprzewodniki, specyfikacje zasobowg - zatgcznik nr 1 do Regulaminu

konkursu), przewidzianych do wykonania wystawy statej.
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WIEZA TAJEMNIC
Zatozenia koncepcyjne:

1.

1)

2)

3)

4)

Zamek w Muszynie i nowo odbudowana wieza zamkowa stanowity przez setki lat jeden z najwazniejszych
elementéw obronnych Muszyny. Widoczna z daleka, bronita handlowego szlaku, ktédrym przesytano
towary z terendw Wegier i Stowacji na tereny dawnej Rzeczpospolitej. Wieza chronita takze samo miasto
Muszyne przed napadami zbdjcdw, a w jej piwnicach przechowywano najcenniejsze towary i skarbiec.
Wieza zbudowana jest na planie kwadratu platformami, stuzgcymi niegdys obronie wiezy, po odbudowie i
uruchomieniu wystawy stanie sie nowym atrakcyjnym celem odwiedzin dla turystéw odwiedzajgcych
region. Ze wzgledu na niewielkg przestrzed ekspozycyjng i zachowanie przepiséw PPOZ, wiekszo$é
wystawy bedzie dostepna dla matych 10osobowych grup, ktére wpuszczamy co 6 minut.

Wystawa ma charakter multimedialny-interaktywny. Jej gtéwnym przekazem sg legendy z elementami
historii regionu, tematyka Panstwa Muszynskiego oraz znane postaci zwigzane z Muszyng, Zamkiem
i regionem.

Zamawiajgcemu zalezy, by jako$¢ prezentowanych materiatéw byta zgodna ze specyfikacjg sprzetu AV
oraz wytycznymi do scenariuszy produkcyjnych. Wszelkie materiaty kontentowe, ktére zostang stworzone
na potrzeby wystawy jak: aplikacje, filmy, grafiki czy dzwieki, muszg by¢ wolne od roszczen osoéb trzecich.
Prawa autorskie lub licencje do utworéw zostang przekazane w uzytkowanie wieczyste w ramach
wynagrodzenia. Zamawiajgcemu zalezy na oryginalnosci rozwigzan scenograficznych i kontentowych.

Sciezka zwiedzania:

1)

2)

Kamienicy Visitors Center

Zwiedzajacy, zanim wejda do wiezy, rozpoczynajg swojg podrdéz w tzw. Kamienicy Visitors Center, gdzie

moga kupi¢ bilet, zapoznaé sie z planami dawnych zabudowan zamkowych. W tej czesci znajdg sie takze

dwa stanowiska VR przeznaczone dla oséb z niepetnosprawnoscig ruchowg, ktére umozliwig wirtualne

zwiedzanie wystawy wiezy. W czesci przestrzennej kawiarni obejrzg film z trasy podrézy, z Muszyny do

Starej Lubowni i Hniezdnego - miasta partnerskiego projektu.

Wedréwka do wiezy to spacer po dziedzincu dawnego zamku, na ktérym wida¢ fragmenty ruin, miejsce

dawnej studni zamkowej oraz fragmenty fosy. Schodzac w dét schodami zwiedzajacy znajdzie sie w

przestrzeni wejscia, gdzie rozpoczyna sie przygoda z ,Wiezg Tajemnic”.

4 sztuki tablic informacyjnych wyswietlacz epapier, kolorowy. Monitor 31" w technologii e-papieru

kolorowego wraz z stylizowang podkonstrukcjg, zlokalizowane na $ciezce prowadzacej do zamku

w miejscach wskazanych przez Zamawiajgcego.

Poziom 1 Tajemnica Pierwsza ,,0dwaga”, Legenda o Spiacych Rycerzach

Zwiedzanie wiezy rozpoczyna sie od najnizszego poziomu, oznaczonego jako 1. W przyziemiu: makieta

bliskiego otoczenia zamku (1.a) ukazujacg miejsce, gdzie znajdowat sie niegdys caty zamek i grodzisko,

rzeke Poprad oraz okoliczne wzgdrza z mattpaintingiem okolicy. Backlight - tablica - grafika horyzontu

Muszyny z epoki wykonana technikg mattepaintingu (1.b). Backlight - tablica z grafika (1e) znajdzie sie

legenda o $pigcych rycerzach i dzieciach pilnujgcych drzwi do piwnic.

Po 30 sekundach od wejécia grupy zwiedzajgcych, przez makiete przejdzie burza. Na moment zgasna

Swiatta w sali i rozpocznie sie spektakl ,Wiezy Tajemnic”. Wszechobecny gtos obwiesci zwiedzajagcym, ze

znalezli sie w wiezy tajemnic i nie wyjdg z niej cato, dopdki nie odkryjg wszystkich tajemnic zwigzanych z

Wieza- gtos opowie legende $pigcych rycerzy pilnujacych skarbu oraz historie skamieniatych dzieci, a

elementy mappingu pojawig sie na murach i ptaskorzezbach dzieci wykonanych z styroduru frezowanego

lub / i druku 3D (1c) ozywiajgc je na chwile. W wizjerze drzwi umieszczony zostanie niewielki ekran,

wyswietlajgcy krotki zapetlony film towarzyszacy narracji, ktéry przedstawia $pigcych rycerzy w tle

i nieprzebrane bogactwa skarbca.

Przestrzen sktada sie z elementéw scenograficznych:

a) Makieta terenu z zamkiem XV-XVIII, grodziskiem i rzekg Poprad (1.a) wykonana druk 3D lub technika
wykonania rownowazna dostosowania do wyswietlenia pod mapping

b) Backlight - tablica - grafika wykonana w technice mattpaintingu z dawnym historycznym horyzontem
Muszyny z przetomu XV wieku (1.b).
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c) Backlight - tablica z grafika (1e) z legendg o $pigcych rycerzach i dzieciach pilnujgcych drzwi do piwnic.

d) Drzwi z wizjerem - scenograficzne wrota (1d) z debowego drewna z elementami kutymi wykonanymi
na bazie zachowanych lub odnalezionych fragmentéw znalezionych na terenie zamku z wizjerem i
monitorem 10" do wyswietlania filmu zapetlonego 15 sekund.

e) Dwéch ptaskorzezb dzieci wykonanych z styroduru frezowanego lub / i druku 3D (1c), ktére pilnuja
debowych drzwi, w skali 1:1, w strojach z epoki (1c).

Poziom 2 Tajemnica druga ,,Pracowito$¢”, Legenda o Wodzie — Najcenniejszym Skarbie Muszyny

Wyjscie po schodach wiedzie nas do poziomu drugiego wiezy, jest to platforma, ktéra jest w zasadzie

spocznikiem dla schodéw.

Ze wzgledu na niewielka ilo$¢ miejsca, tworzymy 2 instalacje multimedialne:

a) Studnia imersyjna — angazuje odbiorce nie tylko wizualnie, ale tez zmystowo i emocjonalnie, dzieki
zastosowaniu dynamicznego oswietlenia, efektow dzwiekowych i czujnikdéw reagujgcych na obecnosé.
Zachowana forma studni — stylizowana na kamienng —petni funkcje estetyczng i techniczng, integrujac
sie z otoczeniem oraz ostaniajgc elementy technologiczne instalacji. Jednoczesnie zyskuje role jako
przestrzen doswiadczenia i refleksji. Instalacja przestaje by¢ jedynie obiektem do oglgdania — staje sie
interaktywnym medium, ktdre zmienia sposdb odbioru miejsca i buduje gtebszg relacje z widzem.

b) Gra interaktywna- znajdz najwiekszy skarb Muszyny - po kliknieciu w ekran z regionem odstaniajg sie
najwazniejsze zrédta wdéd mineralnych regionu i plansze z informacjami o muszynskich Zzrédtach wéd
mineralnych i procesie powstawania wody mineralnej.

W sali opowiemy legende o powstaniu studni, ktéra niegdy$ znajdowata sie na zamkowym dziedzinicu.

W koncu woda, jako cenna substancja kojarzona z Muszyng, to prawdziwy, lokalny skarb. Wedtug legendy,

studnie wykopat jeden z skazanych rozbdjnikéw. Gdy po wielu tygodniach kopania dotart do lustra wody,

wskoczyt na wiadro i wydostat sie ze studni. Za ciezka prace zostat nagrodzony wolnoscia.

Przestrzen sktada sie z elementdéw scenograficznych:

a) Studniaimersyjna.

b) Stanowisko z monitorem ,Znajdz wode”.

Poziom 3 Tajemnica trzecia- ,Talent”, Legenda kupca Amadeja

Legende kupca Amadeja, ktéry stracit wielki skarb w Czarnym Wirze Popradu (3.a), przedstawi film 4K z
elementami animacji 3D opowiadajgcy historie kupca Amadeja czas trwania ok. 10 minut. Jednoczes$nie to
miejsce bedzie wypoczynkiem dla zwiedzajacych, znajdujgcych sie w potowie wiezy. Po obejrzeniu filmu z
legendg, sciezka zwiedzania prowadzi nas wokét klatki schodowej, gdzie zapoznamy sie z historig Panistwa
Muszynskiego i jego wiadcow. Dookota klatki schodowej nalezy zbudowac Scianke scenograficzng (3b),
ktéra bedzie stanowita potgczenie gablot, monitoréw i ekrandéw 3D, ukrytych w jej szerokosci tak, by nie
byto wida¢ komponentéw montazowych. Przestrzen wypetniajg daty, teksty i grafiki, ktére nalezy
zaprojektowac¢ i wyprodukowaé¢ w konsultacji z Zamawiajgcym. Taka nowoczesna forma timeline’u,
powigzana z wtadcami Muszyny i wtascicieli okolicznych ziem, z wykorzystaniem najnowoczesniejszych
multimediéw, wprowadza nas w merytoryke historyczng regionu i stanowi wstep do narracji na kolejnym
poziomie wiezy.

Przestrzen sktada sie z elementéw scenograficznych:

a) Ekran projekcyjny montowany na podkonstrukcji.

b) 22,5 metréw scianki montazowej z elementami grafik, system podkonstrukcji wykonany z metalu.

c) Gablota montowana w zabudowie scenograficznej.

d) Siedzisko z drewna.

Poziom 4 Tajemnica czwarta ,Wiara”, Legendy Zakletego czasu.

Po wejsciu na czwarty poziom wiezy zwiedzajgcym ukaze sie wielka, scenograficzna ksiega czardw,
umieszczona na postumencie w ksztatcie korzeni starego drzewa. Wielka, oprawiona w skére ksiega to
interaktywna instalacja, ukazujgca na swych stronach rézne uroki i zaklecia (4.a).
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Przewrécenie kazdej strony wywota korespondujgcy efekt projekcji nasciennej ,Obrazy przesztosci”,
pokazujgcej dawno nieistniejgce widoki z regionu (ukazujgce nieistniejgce juz dzis miejsca: dawny Zamek,
Rynek Muszyniski, czarownice odprawiajacg czary, wedrowcdw jadacych na wozie z towarem, wojownikow
jadacych na koniach) odtworzone za pomocg animacji 3D (4.b). Obrazom towarzysza dzwieki i krotkie
komentarze ,,Gtosu wiezy”.

Kolejng instalacja scenograficzng jest opowie$¢ o dawnych wierzeniach, portrety czarownic, artefakty zycia
codziennego przedstawiona w scenograficzno-multimedialnej instalacji. Na tym pietrze prezentowane sg
postacie lokalnych czarownic, takich jak: czarna Ula ze Ztockiego, ruda Jewka z Jastrzebika, chciwa Magda z
Leluchowa, Slepa Nastka z Zakosciofa, krzywa Stefcia z Zazamczyska, z Wapiennego - stara Hancia.
Umiejetnie zaprezentowane za pomocy technologii 3D tréjwymiarowe postaci, dobrze wpiszg sie w
obecny dyskurs fantastyki. W scenograficznej instalacji, zaprezentowane zostang repliki artefaktow -
przedmioty z zycia codziennego zaproponowane przez Wykonawce (4.c)

Przestrzen sktada sie z elementéw scenograficznych:

a) Postumentu pod ksiege- pien drzewa pod ksiege.

b) 14 metrowa Scianka montazowa z elementami grafik, systeméw podkonstrukcji wykonany z metalu.

c) Gablota montowana w zabudowie scenograficznej.

6) Poziom 5 Tajemnica piata ,Swietos$¢”, Legendy Paristwa Muszyriskiego

Pierwszym obiektem, ktory zwrdci uwage zwiedzajacego na tym poziomie wiezy, bedzie misternie wykonany

witraz ,pieczec biskupa”, wzmocniony swiattem do zwiekszenia wrazeniowego instalacji (5.a).

Na tym poziomie rdwnie znajda sie zagadki dla zwiedzajacych, powigzane z innymi tresciami wystawy. Beda

dotyczyty heraldyki i historii regionu, pochodzenia szlacheckich roddw, logicznych quizédw, czy mechanicznych

zagadek, w zaleznosci od kontekstu opowiesci. W gablocie (5.g) znajda sie atrapy repliki monet, z

towarzyszaca lupg, za pomocy ktérej bedzie mozna dostrzec szczegdty artefaktu. Gablota z replikami broni

(5.h).

Na tym pietrze znajdg sie tez dwa interaktywne stanowiska- jedno do odbijania pieczeci (5.b), drugie-prasa

drukarska (5.c). Nascienna makieta przedstawi historyczny region panstwa muszynskiego (5.d). Grafika wraz z

wbudowanym monitorem przyblizy zwiedzajagcym historie regionu — za pomocga filmu i tekstu (5.e). Film

bedzie mozina wygodnie obejrze¢ wykorzystujgc umieszczone naprzeciw ekranu siedziska (5.f). Na tym

poziomie znajdzie sie tez multimedialna instalacja przedstawiajgca ewolucje herbu Muszyny (5.i).

Przestrzen sktada sie z elementéw scenograficznych:

a) Witrazu z podkonstrukcjg wraz z projektem graficznym.

b) Stanowisko do odbijania pieczeci - mechaniczne urzadzenie do recznego odbijania wzoru pieczeci w masie
plastycznej, postument scenograficzny, wraz z instrukcjg graficzng na stanowisku.

c) Stanowisko z prasg drukarskg- mechaniczne urzgdzenie do recznego odbijania dawnych drukéw na
papierze, postument scenograficzny, wraz z instrukcjg graficzng na stanowisku.

d) Makieta regionu Panstwa Muszynskiego w technologii frezowania, podkonstrukcji ze stali pod makiete

e) Obudowa monitora z grafika.

f) Siedzisko z drewna.

g) Gabloty atrap/replika szt.30 monet.

h) Gabloty, atrap/replik szt.5 broni.

i) Postument pod wyswietlacz holograficzny.

7) Poziom 6 Tajemnica szosta ,,Perspektywy”

Warto nadmieni¢, ze historia to, oprdocz watkdw spotecznych, wazne lokalnie i globalnie postacie -
poznajac je, ich motywacje, obawy i marzenia, zwiedzajacy tatwiej zrozumie meandry historii. Najwyzsze
pietro to swoisty hotd dla rzeczywistosci. Historia najnowsza przyblizona jest na wielkoformatowej planszy
(6.a), a cztery lunety umozliwiajg obserwacje rzeczywistosci (6.b), Pigta lunet multimedialna z dawnych
czasow obudowa custom made jest ,magiczna”, film z nagranymi rycerzami pedzgcymi szlakiem
handlowym w rejonie Hniezdne na Stowacji, 30 sek. umozliwia spojrzenie w 360 stopniach, z wysokosci,
na rejony miejscowosci Hniezdne na Stowacji (6.c).
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Po zwiedzaniu wiezy goscie mogg odpocza¢ na wygodnym siedzisku (6.d).
3. Nowoczesny bauhaus /lokalna Tradycja — Nowoczesna Tradycja

W przypadku tworzenia aranzacji wnetrz, dla zrekonstruowanej wiezy Zamku w Muszynie, proponujemy
wspotczesny design oparty o dane wzory regionalne. Muszyna, jak i pozostate okolice dawnego Panstwa
Muszyniskiego, ma bardzo bogaty tradycje rzemiosta artystycznego, opartego o formy geometryczne i
florystyczne. Dotyczy to zwtaszcza wykorniczenia elementdw drewnianych domostw, mebli i elementéw stroju.
Proponujemy wykorzystaé to wzornictwo i, folk-design” jako elementy wykonczenia dla grafik wystepujgcych
na Scianach oraz w elementach montazowych aranzacji.

Istotne jest, by wnetrza wiezy, wraz z catym wyposazeniem, nawigzywaty do wzorcow czerpanych z lokalnej
tradycji - bedac jednoczesnie jej nowoczesng reinterpretacja.

4. Projektowanie uniwersalne — osoby z niepetnosprawnosciami

1) Nowoczesna wystawa powinna odpowiadac na potrzeby wszystkich uzytkownikéw, bez wzgledu na ich
wiek, ograniczenia mobilnosci, stuchu lub widzenia. Zabytkowa wieza ma swoje ograniczenia wynikajgce
z dawnego systemu zabudowy. Mimo to, planuje sie budowe podnosnika windowego dla osdb
z niepetnosprawnoscig ruchowa a przy schodach wejsciowych system tazika schodowego. Dla oséb ze
spektrum autyzmu i nadwrazliwoscig stuchowa, planowane sg godziny zwiedzania cichego.

2) W projekcie zastosowano uniwersalne rozwigzania projektowe, zgodne z art. 6 ustawy z 19 lipca 2019 . o
zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami.
Rozwigzania projektowe:
a) Taktylne modele/ tyflografiki, audiodeskrypcja, soundscape
b) Poziome oznakowania posadzki
c) Gabloty - mozliwos¢ podjechania wozkiem pod gablote;
d) Miejsca do siedzenia

3) Dla oséb z niepetnosprawnoscia stuchowg zastosowad nalezy opis tresci w jezyku migowym,
prezentowanym na wielofunkcyjnym audioprzewodniku. Dla osdb stabiej widzacych lub niedowidzacych
urzadzenie dziata w trybie audiodeskrypcji.

4) Osoby z innymi rodzajami niepetnosprawnosci: zakres dostosowania wystawy okreslony wedtug zalecen
NIM.

10) Audioprzewodniki szczegélowy opis w zatgcznik nr 1 do Regulaminu konkursu

2. Rozwigzania réwnowazine - Zamawiajacy informuje, ze ilekro¢ przedmiot zamodwienia okreslony w
postepowaniu opisany jest przez wskazanie znaku towarowego, patentu lub pochodzenia dopuszcza sie
rozwigzania réGwnowazne oraz zawsze towarzyszy im domysiny zwrot "lub réwnowazne". Proponowane
rozwigzania (materiaty, urzgdzenia) beda posiadaty parametry techniczne nie gorsze niz wymagane przez
zamawiajgcego, posiadaty wymagane atesty i spetniaty normy. Dopuszcza sie wiec stosowanie innych niz
wskazanych za pomoca nazw i symboli producenta materiatéw i urzadzen pod warunkiem, ze beda one
charakteryzowaty sie rownowaznymi, czyli nie gorszymi, parametrami technicznymi istotnymi z punktu
widzenia zastosowania tych materiatow lub urzadzen (np. wymiary, wytrzymatosé, twardosé, wydajnosc,
moc, pobdr energii itp.), a do obowigzku Wykonawcy nalezy wykazanie réwnowaznosci tych parametrow
zgodnie z art. 101 ust. 4 ustawy. Dopuszczenie materiatdow/rozwigzan rownowaznych bedzie mozliwe pod
warunkiem wczes$niejszego zaakceptowania ich przez Zamawiajgcego. Wykonawca w ztozonej ofercie jest
zobowigzany wykaza¢, ze ewentualnie oferowane materiaty rownowazne spetniajg powyzsze wymagania.

3. Zestawienie rysunkéw scenograficznych, zestawienie rzutow kondygnacji, opis parametrow urzadzen,
audioprzewodniki, specyfikacja zasobowa — (zatacznik nr 1 do Regulaminu konkursu) nalezy traktowac
przez Strony jako materiat pomocniczy do skosztorysowania prac zwigzanych z realizacja przedmiotu
umowy. W ztozonej ofercie Wykonawca powinien uwzgledni¢ wszystkie koszty zwigzane z realizacja
przedmiotu umowy.
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4. Szczegdtowy opis przedmiotu zamowienia zatgcznik nr 1 do Regulaminu konkursu
l. TERMIN ZAMOWIENIA
Wykonawca jest zobowigzany do zrealizowania przedmiotu umowy w terminie: rozpoczecie wykonywania umowy
nastgpi w dniu jej podpisania, a zakoriczenie w terminie do dnia 31.12.2026 r.



